


¿Qué es la 

Economía 

Naranja? 



Genera 

valor 

y riquezas

Genera 

empleos

Genera 

impacto social



www.iadb.org/economia-naranja







http://www.iadb.org/

economia-naranjamediciones

http://www.iadb.org/economia-naranja-mediciones


http://www.iadb.org/

economia-naranjamediciones

En 2017, fue el principal 

EXPORTADOR de bienes 

creativos de LAC

La industria creativa es la 5ta más 

importante después de la 

aeroportuaria, alimentaria, 

agrícola y automotriz.

http://www.iadb.org/economia-naranja-mediciones




Un unicornio es una 
compañía de inicio de 
capital privado valorada 
en más de $1,000 
millones.



Digital

Salud
Babybe



DIGITAL

Banco de voces







Varios partidos políticos presentó 

una iniciativa de reforma a la Ley 

Federal del Trabajo, que incluía 

protecciones a las trabajadoras 

domésticas, como limitar la 

jornada de trabajo a 8 horas

La Corte Suprema mexicana 

resolvió un caso histórico al 

respecto, garantizando el acceso 

al sistema de seguridad social a 

más de 2 millones de trabajadoras 

domésticas. 



















25% 38%

EMPRENDIMIENTO CREATIVOEMPRENDIMIENTO

75% 62%



Ingles

49,5%



PERSONAS 

DE NEGOCIOS

77% SI

23% NO





76,2% 2 

EMPLEADOS

87,1% 

MICROEMPRESAS 



2,4 años
EMPRENDIMIENTO 

CREATIVO
PROMEDIO DE VIDA

Las empresas 
fracasan antes de 
cumplir los

2 años de vida 

Perú 90%,

México 75% 







El 20% de la 

compañías 

invertidas por 

empresas de 

capital riesgo 

las fundaron 

diseñadores



s

VIDEO JUEGOS*

*Mercado  global - Segmentación por región  - 2017

Asia/ Pacífico

52% America del Norte

23%

LAC

4%

71.4bn 32.7bn

16.8%

10%

13.5%

5.0bn

Representan el mercado global

Ingresos totales del mercado de videojuegos 

Incremento año a año 







47% CASA

7,7% CO-WORKING

2%OTROS

30,8% OFICINA/ LOCAL FIJO

12,5% AMBULANTE



https://demandsolutions.iadb.org/es/recursos

Se estima
para el 2020

20,000 
espacios
de co-working 
en el mundo



ELIGE BIEN EL 

CANAL



34,8%
Si tienen registro

65,2%
no tienen registro





LOS EMPRENDIMIENTOS 

CULTURALES Y CREATIVOS 

TIENEN POCA SALUD

3,4
ISAEC: El índice de salud 
de la empresa creativa



.

3,4
ISAEC 1 - 10

¿Qué factores pueden afectar la salud? 

• Las 3 causas del fracaso

• La falta de capacitación 

• Los vacíos legales

• La piratería 

• El tiempo de dedicación al emprendimiento:
en su mayoría no trabaja tiempo completo. (Solo el 34,8% de los 
entrevistados declaró dedicar 50% o menos)

• Tamaño de los emprendimientos: 1 o 2 socios = más propensos a la 
insolvencia. 

• La edad de los emprendedores: 
entre 30 y 56 años tienden a ser más solventes



☺



Los datos de este 

estudio NO MUESTRA 

una correlación entre el 

DINERO y la FELICIDAD

EMPLEO 

BIENESTAR

FELICIDAD 

10-12%  

PRODUCTIVIDAD

DESEMPLEO 

INFELICIDAD

☺



☺☺



ARTES VISUALES 

ARTES ESCÉNICAS 

EL MUNDO EDITORIAL

LA INDUSTRIA AUDIOVISUAL 

LA PUBLICIDAD

SERVICIOS:

CONSULTORES\

EMPRESAS CONTABLES, 

LEGALES 

UN ALTO NIVEL DE VARIEDAD 
EN EL TRABAJO

OPORTUNIDADES DE 
APRENDER COSAS NUEVAS

LA AUTÓNOMIA–ORGANIZAR SU 
PROPIO DÍA LABORAL 

ELEGIR EL RITMO DE TRABAJO

La incertidumbre tiene 

un efecto negativo 

sobre la salud pero la 

solvencia no se traduce 

en un emprendedor 

feliz, y viceversa. 



CONTENIDOS Y 
“AWARENESS”

FORTALECIMIENTO 
DEL ECOSISTEMA

COMERCIALIZACIÓNPOLÍTICAS Y 
REGULACIONES

MEDICIÓN Y DATOS



2013 2017 2018



www.iadb.org/emprender-futuro-naranja

¡El futuro de 

América Latina 

y el Caribe es 

creativo!







¡El futuro de 

América Latina 

y el Caribe es 

creativo!

www.regionnaranja.org

Alejandra Luzardo

Leader en Innovación y Creatividad

Banco Interamericano de Desarrollo

@AlejandraL


